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概要
流れに引き起こされる円柱の自励振動につ
いて流体構造連成シミュレーションを行った。
固定円柱と自由振動円柱の周りの流れを空
間移動により視覚化、アニメ化することによっ
て、３次元渦構造の違いを明瞭に示した。

アルゴリズム
ナビエストークス方程式を有限要素法で解い
たもの。円柱は剛体振動としてメッシュ変形を
通して流体とカップリング。

計算規模
約40万要素、メモリ１GB 

どんなことが期待されるか？

固定円柱周囲の流れ場には周期的な渦が発
生することが知られている(右図）が、流れに

応じた自由振動円柱として計算すると、円柱
周りに発生する渦構造が微細化する様子（左
図）が確認された。大規模計算により、流体
構造連成現象の理解の促進と制御方法の確
立が期待される。


